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Eksperymentalne wyznaczanie liczby 7 opiera si¢ na pewnej ciekawej obserwacji geome-
trycznej francuskiego hrabiego Georgesa Buffona z XVIII wieku. Na swdj catkiem oryginalny
pomyst Buffon wpadt chcac wymyslic jakas$ prosta gre hazardowa dla wielu graczy, ktdra nie
wymagataby posiadania specjalnych przedmiotow jak kostki czy karty. Aby zagra¢ w gre Buf-
fona wystarczy mie¢ jedynie kartke papieru, dtugopis i wykataczke lub zapatke. Na kartce
papieru nalezy narysowaé réwnolegle linie (tyle ile si¢ zmiesSci), tak aby odlegto$¢ pomigdzy
sasiednimi liniami byta réwna dlugosci stosowanego podczas gry patyczka. Nastgpnie zawod-
nicy na tak przygotowana kartke rzucaja owy patyczek, tak jak rzuca si¢ kostka do gry. Przed
rzutem mozna poczyni¢ zaktady o to czy patyczek przetnie ktéras z linii czy tez akurat spadnie
tak, ze linii nie przetnie. Jest to zatem co§ w rodzaju gry w ,,orzel czy reszka”.

Okazuje sig, ze nie jest to jednak doktadny odpowiednik gry w rzut moneta, gdyz obie roz-
wazane sytuacje (przecigcie 1 brak przecigcia) nie wystepuja rOwnie czgsto. Mozna si¢ o tym
przekonac osobiscie wykonujac kilkadziesiat prob. Okaze sig, ze rzucany na tak przygotowang
kartke patyczek czgsciej spada tak, ze przecina ktéras$ z linii niz tak, ze zadnej z linii nie prze-
cina. Mozna powiedziec, ze jest to co§ w rodzaju rzutu oszukang moneta, ktora czgsciej laduje
jedna z jej stron. W naturalny sposob pojawia si¢, zatem pytanie o prawdopodobiefistwo tego,
ze rzucony losowo pret przetnie ktéra$ z narysowanych linii. Problem ten jako pierwszy posta-
wit sam Buffon i po ponad 40 latach sam znalazt jego rozwiazanie, ktére choc¢ jest dos¢ proste
i eleganckie to wymaga jednak pewnej wiedzy matematycznej wykraczajacej poza program
szkoly Sredniej. Nie bedziemy zatem tego rozumowania przedstawiaé, a jedynie zaprezentu-
jemy sam wynik. Oto okazuje si¢, ze prawdopodobienstwo zdarzenia polegajacego na tym, ze
pret rzucony losowo na plansz¢ Buffona przetnie ktéras$ z linii jest rOwne
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Ten wynik jest niesamowicie zaskakujacy. W spos6b zupetnie nieoczekiwany pojawia si¢ w nim
liczba 7, czyli stosunek obwodu kota do jego Srednicy. Ta obserwacja jest centralnym punktem
naszej zabawy, gdyz majac taki wzor dos¢ fatwo mozna wymysli¢ sposéb na doSwiadczalne
wyznaczenie liczby .

Sposéb ten opiera si¢ na tzw. empirycznej definicji prawdopodobienstwa. Najtatwiej jest
to zrozumie¢ odnoszac si¢ do dobrze nam znanego ,,rzutu moneta”. Czgsto moéwimy, ze praw-
dopodobienstwo wyrzucenia orzetka wynosi % Co to oznacza? Oznacza to, ze jeSli bySmy
wykonali bardzo duzo losowych rzutéw moneta, to w polowie (czyli wtasnie %) przypadkéw
wypadnie orzet. Krétko méwiac sosunek liczby przypadkéw, w ktérych wypadnie orzet do
liczby wszystkich préb bedzie tym blizszy liczbie 0.5 im wigcej rzutéw wykonamy. Podobie
rozumiemy, ze prawdopodobienstwo wypadniecia liczby 5 przy rzucie kostka wynosi %. Ozna-
cza to, ze gdybySmy rzucali losowo kostka bardzo wiele razy, to stosunek liczby przypadkéw,
w ktérych wypadtaby liczba 5 do liczby wszystkich wykonanych rzutéw zblizalby si¢ do liczby
& wraz ze wzrostem liczby rzutéw.

W przypadku gry Buffona sotsunek liczby przypadkéw, w ktérych rzucony losowo pret
przetnie ktéras z linii do liczby wszystkich wykonanych préb zbliza sig¢ do liczby % jesli tylko
zwigkszamy liczbg prob. Chcac zatem wyznaczy¢ do§wiadczalnie liczbg 7 musimy wykony-
wac kolejne losowe rzuty patyczka i liczy¢ ile razy przetnie on ktéra$ z linii. Jesli przy N
rzutach linia zostanie przecigta x razy to znaczy, ze stosunek % jest przyblizeniem teoretycz-
nego prawdopodobienstwa P wyznaczonego przez Buffona. Im wigcej rzutow wykonamy tym
wigksza doktadnoS¢ tego przyblizenia. Zbierajac to wszystko razem dochodzimy do wniosku,



ze przyblizona warto$¢ liczby 7 po N rzutach moze by¢ wyznaczona ze wzoru
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Wykorzystujac ta metod¢ kazdy moze samodzielnie wyznaczy¢ sobie liczbg 7. Im bedzie miat
wigcej cierpliwosci tym dokfadniejszy wynik otrzyma, gdyz jedno jest kluczowo wazne: im
wigcej losowari przeprowadzimy tym lepszy wynik otrzymamy. Zatem do dzieta!



